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Experiéncia de Projeto

Kindle - 2017

e Densolvimento de um jogo para auxiliar e
monitorar sessoes de fisioterapia, esse
projeto foi desenvolvido com o auxilio de
um sensor de movimento, o Kinect e do uso
da Unity como engine.

EverythingOk - 2020

¢ Desenvolvimento de uma plataforma para
gerenciamento de tarefas, exemplo Trello,
que implementa alguns mecanismos de
gameficagao, tais como atribuigao de
pontuagdo para cada atividade concluida.

Idomas

- Intermediario
- Intermediario
- Nativo

e Inglés
e Espanhol
e Portugués

Linguagens de
Programacao:

o C++,

o CH.

e JavaScript.
e Java.

o Python.

« Prolog.

e Sql.

o HTML.

« CSS.

SOLSKI

DESENVOLVEDOR

Experiéncia de Mercado
Desenvolvedor Java Full-Stack

Banco do Brasil - 2019-2020

« A funcdo exercida no mesmo era auxiliar no desenvolvimento de
aplicagdes para o uso interno da empresa através do modelo MVC, com
auxilio das seguintes linguagens HTML,CSS, JavaScript, Java e MYSQL.

Desenvolvedor PhP Full-Stack
SaasTec - 2020-2020

« A funcao exercida ho mesmo era manter o sistema de e-commerce da
empresa, o sistema tem como objetivo fornecer um ambiente de e-
commerce completo além de fornecer integragdo com o sistema de
ERP da empresa.

Desenvolvedor Ruby Full-Stack

Go44 - 2020-2021

« A funcao exercida era em manutencao de sistemas ja implementados e
no desenvolvimento de um novo modulo no software principal da
empresa, que consiste no auxilio da transicdo de sistemas/fluxos para o
digital, ou seja, industria 4.0.

Formacao
Técnico em Jogos digitais

Instituto federal do Parana (IFPR) - 2015-2017

Ciéncia da Computacgao

Pontificia Universidade Catdlica do Parana (PUCPR) - 2018-
2021




